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Kazdy uczen z naszej szkoly z klas 4-8 moze wzigc
czynny udziat w przedsiewzieciu pod nazwga:

,KAZDY MA SZANSE, BY SIE UCZXC N
| OSIAGNAC SUKCES”
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Dzien Nowych Technologii w Edukacj

ZAPRASZAMY DO OBEJRZENIA PREZENTACJI | FILMOW POSWIECONYCH
PRZYBLIZENIU INFORMACJI NA TEMAT DOSTEPNYCH APLIKACJI
EDUKACYJNYCH DZIEKI, KTORYM MOZECIE POSZERZYC SWOJA WIEDZE,
UZUPELNIC ZALEGEOSCI ZE WSZYSTKICH PRZEDMIOTOW EDUKACYJNYCH.

MAMY NADZIEJE, ZE WEZMIECIE CZYNNY UDZIAt. W TYM PRZEDSIEWZIECIU
ZACHECAJA DO TEGO WASI NAUCZYCIELE INFORMATYKI:
Agnieszka Rossa
B. Agnieszka Sroka
Jolanta Subzda — Tkaczuk
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HASLO GLOWNE TO:

,KAZDY MA SZANSE, BY SIE UCZYC | OSIAGNAG SUKCES”
WYKORZYSTUJEMY DARMOWE DOSTEPNE PROGRAMY,
BY POSZERZYC WEASNA WIEDZE | UMIEJETNOSCI

PRACUJEMY Z PROGRAMAMI

*KHAN ACADEMY

*LIGA NIEZWYKLYCH UMYSLOW

*HOUR OF CODE

*SCRATCH

*APLIKACJE NA SMARTFONY | TABLETY . \/ - 9
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Khan Academy — edukacyjna organizacja non-profit zatozona w 2006 roku przez absolwenta
Massachusetts Institute of Technology, Salmana Khana.

Na stronie internetowej Khan Akademy mozna znalez¢ okoto 9000 mini-wyktadow

w postaci filmow zamieszczonych w portalu Youtube i dostepnych poprzez wiasny portal,
dotyczgcych
m.in. matematyki, historii, medycyny, fizyki, chemii, biologii, astronomii, ekonomii i informatyki.

Hasto przedsiewziecia to ,Zapewnienie wysokiej jakosci edukacji kazdemu i wszedzie”.

DLA WSZYSTKICH UCZNIOW, WE WSZYSTKICH KLASACH
https://www.youtube.com/watch?v=AyT6KpUcBjk

http://www.edukacjaprzyszlosci.pl/

ACADEMY
Polski

M/ edukacja

przysztosci
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Liga Niezwyktych Umystow

Liga niezwyklych umystow to nauka programowania dla miodziezy,
wykorzystujgca autentyczne narzedzia programistyczne: C++, java, SQL,
ruby, pythoni ...

Sercem projektu liga niezwyktych umystéw jest internetowa platforma do nauki praktycznego podejscia do
programowania.

Program ligi niezwyktych umystow ktadzie nacisk na praktyczne aspekty programowania:

— ¢wiczenia polegajg na rozwigzywaniu problemow, rozwijajg zdolnosc¢ kreatywnego oraz analitycznego
myslenia,

— nauka opiera sie na nowoczesnych jezykach programowania oraz innych narzedziach mformatycznych
(m.In. C++, python, java, SQL, narzedzia administracyjne, bazy danych) ‘

https://www.Inu.org.pl = POMOZ SWOJEMU DZIECKU
F  WYGRAC PRZYSZ£0SC!

Pro g amowanie z LNU to trening umystu,
nalitycznego myslen kreatw.-nnﬁci.
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HOUR OF CODE - UCZ SIE INFORMATYKI ZMIENIAJ SWIAT
Code.Org® to organizacja non-profit, ktorej celem jest poszerzenie dostepu do informatyki w szkotach.

Ich wizjg jest to, ze kazdy uczen w kazdej szkole moze uczyc¢ sie informatyki, podobnie jak biologii, chemii
czy algebry.

Zapewniajg najszerzej stosowany program nauczania informatyki w szkole podstawowej i Sredniej,

a takze organizujg coroczng kampanie GODZINA KODOWANIA, ktéra przycigga uczniow na
sSwiecie.
Godzina kodowania (the hour of code), organizowana w ramach tygodnia edukacji informatycznej, jest
najwiekszg inicjatywe edukacyjng w historii, adresowang do uczniéw, nauczycieli i innych oséb z catego
Swiata
https://hourofcode.com/pl
https://code.org

https://hourofcode.com/pl/learn

https://mmsyslo.pl/godzina-kodowania
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Scratch -t edukacyjny jezyk obiektowy, stworzony jako srodek do nauczania dzieci i mtodziezy

(od 8 lat wzwyz) podstaw programowania komputeréw oraz srodowisko programistyczne stuzgce do
tworzenia i uruchamiania programow w tym jezyku.

Dzien Nowych Technologii w Edukacii —

Scratch umozliwia tworzenie interaktywnych historyjek, animaciji, gier, muzyki.

Programowanie odbywa sie w sposob wizualny — elementy jezyka majg ksztatt puzzli, a poprzez
przecigganie mogg byC uktadane w okreslonym porzgdku. W ten sposob tworzy sie kod przypisany
okreslonemu obiektowi. Obiekty mogg reagowac na zdarzenia zewnetrzne. Wyglad postaci przypisanych do
obiektow mozna wybieraC z zasobnika, tworzy¢ lub importowac z zewnatrz.

Scratch to takze spotecznosciowy serwis, pozwalajgcy na umieszczanie stworzonych w tym jezyku
programow, dyskutowanie o nich oraz oglagdanie i ,,remiksowanie" (edytowanie) prac stworzonych przez
innych uzytkownikow tego serwisu.

’

https://scratch.mit.edu J
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W zdrowymcide
zdrowy duch

Aplikacje pomagajgce w Swiadomych
wyborach zywieniowych
1 aktywnosci fizycznej


https://optymalnewybory.pl/wp-content/uploads/piramida-zdrowego-%C5%BCywienia.jpg
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Zdrowe Zakupy

Zdrowe Zakupy - Skanuj produkty Zdrowieifitness & & & & & 256452 &

% Dla wszystkich

Zawiera reklamy SKANUJ | WYSZUKU]J
PRODUKTY, KTORE CHCESZ
KUPIC. APLIKACJ A W CIAGU
SEKUNDY PRZEANALIZUJ E

g ey S oomtng proa il i s g | ICH SKLAD, WARTOSCI
. ODZYWCZE ORAZ INNE
: r— WAZNE INFORMAC]J E A
:;5 = g = NASTEPNIE POKAZE WPLYW
SPRAWDZANEGO )

PRODUKTU NA ZDROWIE.
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Dziert Nowych Technologii w Edukacii -

Wiesz Co Jesz - Skaner i Dieta
Wybieraj produkty wedtug diety
Cube Sp.z 0.0.
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*kd 47 0cen:13

POMAGA W DOKONYWANIU
LEPSZYCH WYBOROW

it — EE S ZYWIENIOWYCH ZAPEWNIA) AC

e oaoa gl EKSPERCKIE INFORMACJ E NA TEMAT

konkretne produkty wraz

g SKANOWANEGO PRODUKTU.
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Cwiczenia rozciagajace — Trening

CwiczeniawDomu-Bez  guaszuper Poranne éwiczenia dla dzieci gibkosci
SDI’ZQJ[ u ShvagerFM  Zdrowie i fitness Edukacja *hk ki 7435 8 Leap Fitness Group Zdrowiie i fitness Kk kh R 68574 2
- Leap Fitness Group Zdrowie i fitness *kkhkk 1739520 2 ~ E PEGI3 € Dlawszystkich

€ Dlawszystkich

Zawiera reklamy Zawiera reklamy - Umozliwia zakupy w aplikacji

m Dodaj do listy zyczen

INSTRUKCJE
GLOSOWE | WIDEO DOSTOSUJ K
o QUKCJE | \ en sprzet ni 3
q) - ;an_TCH ¥ I
' .

22" a0+

SITTING HAMSTRING STRETCH 155

AESETIL TMIEN |

WYSTARCZY KILKA MINUT DZIENNIE, ABY WZMOCNIC MIESNIE | KONDYCJ E W DOMU, BEZ
POTRZEBY CHODZENIA NA SILtOWNIE. NIE J EST POTRZEBNY ZADEN SPRZET ANI TRENER. /
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Zawiera reklamy - Umozliwia zakupy w aplikacji

JUMPING JACKS R

INCLINE e
PUSH-UPS ® - -

KNEE PUSH-UPS )/' 13 ]5:““ 156

PUSH-UPS F -
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E = B } * Szukasz lokalnych  firm  tworzacych

" | unikatowe produkty? Pola pomoze ci

odnalez¢ polskie wyroby. Zabierajac
POLE na zakupy, odnajdujesz produkty
,,Z dusza” 1 wspierasz polskg gospodarke.

minimalizujesz slad weglowy, czyli

dbasz o srodowisko.

=

POBIERZ £

£ Pobierz w (o,  Pobierz w
P> Google play . App Store a Windows Store /
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WSZYSCY UCZNIOWIE NASZEJ SZKOLY CHCACY WZIAC CZYNNY
UDZIAL W TYM PRZEDSIEWZIECIU WYSYLAJA DO SWOICH
NAUCZYCIELI INFORMATYKI
ZDJECIA, FILMY, PREZENTACJE MULTIMEDIALNE
ZAWIERAJACE EFEKTY WLASNEJ PRACY
PO PROSTU CHWALIMY SIE WLASNYMI UMIEJETNOSCIAMI
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ZRODLO
https://pl.wikipedia.org/wiki/Khan_Academy
https://www.youtube.com/watch?v=AyT6KpUcBjk
http://www.edukacjaprzyszlosci.pl/
https://www.Inu.org.pl
https://hourofcode.com/pl
https://code.org
https://hourofcode.com/pl/learn
https://mmsyslo.pl/godzina-kodowania
https://scratch.mit.edu
https:// pola. zabierz jg na zakupy (pola-app.pl)/

https://apps.apple.com/
https://play.google.com/
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